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INFORMATION GENERALES :

Les ateliers proposés aux scolaires a I'écomusée sont pluridisciplinaires. Nous
avons choisi dans la présentation de nos ateliers de mettre en avant pour chacun
d’eux un des objectifs pédagogiques en lien avec les programmes scolaires de
chaque cycle. Ce choix est non exhaustif car nos propositions font appel a des
enseignements transversaux et sont donc en lien avec plusieurs objectifs des
programmes de l'éducation nationale. Ainsi vous pourrez de retour en classe
exploiter votre sortie et faire naturellement le lien avec différents socles de
compétences autres que ceux inscrits dans les objectifs pédagogiques présentés
ci-dessous.

Réservation obligatoire par téléphone : 0524733752

Départ du train a 10H

Atelier accompagné : durée entre 1h et 1h30 en fonction des niveaux et
des themes.

Horaires des ateliers : 10h30-12h ; 13h30-15h
Ateliers pain : 10h30-11h30; 12-13h

Des fiches pédagogiques thématiques sont a disposition sur demande ou
téléchargeables sur le site internet Marqueze.fr.

Elles se déclinent par theme, de la facon suivante :

Une fiche contenue : avec des informations permettant aux enseignants
de connaitre de fagon détaillée les thématiques développées afin de
préparer leur sortie. (Les textes sont assez simples et peuvent étre lus
par les enfants).

Une fiche activité proposant des petits exercices en lien avec le theme
de chaque fiche et permettant des idées d’exploitation de votre venue
en classe.

9€50 par enfant

1 accompagnateur gratuit pour 5 enfants payants en maternelle.

1 accompagnateur gratuit pour 10 enfants payants en élémentaire.
NB : Les tarifs et conditions des ateliers sont donnés a titre indicatif
et susceptibles d’étre modifiés
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Dans tous les sens

1h30 Quartier de Marquéze 9,50€ par enfant

Decouvrir les animaux de la ferme

Dans la vie des Landais, les élevages occupent une place importante.

Balade multisensorielle a la découverte de quelques animaux du quartier.

On sent, on écoute, on touche.

Fabrication d’un anneau ludo-pédagogique.

On se pose pour des petits temps calmes, a écouter des histoires ou quelques comptines sur
le theme des animaux.

On découvre aussi a quoi servent ces animaux.

Objectifs pédagogiques

= Explorer le monde animal
= Affiner son écoute
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Un toit pour tol

1h30 Quartier de Marquéze 9,50€ par enfant

Découvrir I’habitat traditionnel

A chaque endroit du monde sa maison traditionnelle. Cet atelier permet de découvrir
différentes formes d’habitat traditionnel de facon ludique.

A partir d’'une lecture d’'un album jeunesse, les enfants découvriront I'habitat traditionnel de
par le monde.

Puis balade a la découverte des différentes maisons du quartier et des batiments qui
accueillaient les animaux domestiques.

Enfin, petite construction réalisée par les enfants.

Objectifs pédagogiques

= Découvrir les habitats et les modes de vie a travers le monde
= Acquérir du vocabulaire
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Promenons-nous dans les bois

1h30 Quartier de Marquéze 9,50€ par enfant

Découvrir la forét et ses habitants

Balade a la découverte des arbres et des animaux de la forét.
La forét galerie regorge d’étres vivants en tous genres, c’est ce que vous verrez
dans les histoires lues mais surtout lors de la balade dans cette forét de feuillus.

Comme des petits explorateurs partez a la recherche des animaux de la forét et
apprenez a reconnaitre quelques arbres.

Puis reconstituez un arbre facon land art.

Objectifs pédagogiques

= Explorer le monde animal et végétal de la forét
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Petites graines

1h30 Quartier de Marquéze 9,50€ par enfant

Découvrir différentes céréales

Dans les champs on séme des petites graines, que I'on appelle des céréales. Si on les
récolte, on peut obtenir de la farine.

Ensemble, découvrons les différentes céréales.

Elles peuvent étre de formes et de couleurs différentes. A vous de les identifier, en les
manipulant.

A travers différents ateliers, nous verrons la transformation de la graine en farine, et ses
diverses utilisations.

A Marquéze, on utilise un moulin a eau. Allons voir le meunier !

Objectifs pédagogiques

= Manipuler, observer, comparer.
= Susciter la curiosité de 'enfant.
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